Informasjon til privatistene om muntlig eksamen i
Informasjonsteknologi 2.

Ved Ski videregaende benytter vi Gyldendals laereverk:

Programmering i Actionscript 3.0
Multimedieutvikling i Flash

Vi benytter CS5 som programvare

Fra laereplanen finner vi folgende kompetansemal for Informasjonsteknologi 2:

Planlegging og dokumentasjon

Mal for oppleringen er at eleven skal kunne

spesifisere og begrunne funksjonelle krav til planlagte IT-lesninger

velge og bruke relevante teknikker og verktey for planlegging og utvikling av IT-lesninger
lage brukerveiledninger for IT-lgsninger

gjore rede for hvordan IT-lesninger utvikles 1 samarbeid mellom personer, og hvilke krav det
setter til planleggings- og utviklingsprosessen

forklare hensikten med teknisk dokumentasjon og lage slik dokumentasjon for IT-lgsninger,
med spesiell vekt pa & dokumentere grensesnitt mellom ulike delsystemer

Programmering

Mal for oppleringen er at eleven skal kunne

lese og bruke dokumentasjon og kode

definere variabler og velge hensiktsmessige datatyper

tilordne uttrykk til variabler

programmere med enkle og indekserte variabler eller andre kolleksjoner av variabler
programmere med valg og gjentakelser

lage egne og bruke egne og andres funksjoner eller metoder med parametere
programmere funksjoner eller metoder som blir aktivisert av hendelser

utvikle og sette sammen delprogrammer

teste og finne feil i programmer ved & bruke vanlige teknikker

gjore rede for hensikten med objektorientert utvikling og begrepene klasse, objekt og arv

Multimedieutvikling

Mal for oppleringen er at eleven skal kunne

planlegge og utvikle multimedieapplikasjoner ved & kombinere egne og andres
multimedieelementer av typene tekst, bilde, lyd, video og animasjoner

bruke programmeringssprak i multimedieapplikasjoner

vurdere og bruke relevante filformater for tekst, bilde, lyd, video og animasjoner
vurdere multimedieprodukter med hensyn til brukergrensesnitt og funksjonalitet



Praktisk-muntlig eksamen.

Skal du ta muntlig eksamen som privatist ved Ski videregaende skole i IT1, vil eksamen
forega slik:

» Kandidatene mater opp til gitt tidspunkt . Det trekkes oppgaver.

« Farste kandidat far utlevert sin oppgave og far 30 minutter forberedelsestid med
alle hjelpemidler. Unntatt kommunikasjon med omverden.

« Forste kandidat kommer inn til eksamen. Kandidat nr. 2 far utlevert sin oppgave og
gar til forberedelse.

« Selve eksamineringen tar inntil 30 minutter. Kandidaten skal na presentere noe han
har utviklet i forberedelsestiden. Deretter blir det utspgrring om presentasjonen og
om g@vrig teori.

« Karakteren blir offentliggjort etter hver kandidat
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